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Zīmējums no TFPL. (1999) Skills for Knowledge Management: a briefing paper by TFPL Ltd. London: Library and Information Commission

Informācijpratība ir spēja atrast, atlasīt, novērtēt, pārvaldīt un izmantot informāciju. Latvijas ZA Terminoloģijas komisija.

Informācijpratība ir spēja efektīvi piekļūt informācijai un to izvērtēt atbilstoši savām vajadzībām. (Breivik, 1985, p. 723). Vebersr un Džonsons (Webber &Johnson, 2000) definīcijā saskata šādus elementus:

· efektīvu informācijas sameklēšana

· apzinātu informācijas avota izvēle

· informācijas novērtēšanu un izvēlēšanos

· komfortu dažādu informāciju saturošu mediju izmantošanā

· informācijas ticamība un drošums

· informācijas nodošana citiem

Informācijpratība automātiski ietver arī datoropratību. Tā kā informācijas radīšana, meklēšana, iegūšana, novērtēšana, apstrāde un pārveidošana ir saistīta arī ar IKT izmantošanu, tad nepieciešamas arī datorprasmes (datorpratība(datorlietpratība). Datorpratība ir digitālās tehnoloģijas, komunikācijas līdzekļu un/vai tīmekļa lietošana, lai piekļūtu, pārvaldītu, integrētu, novērtētu un radītu informāciju, kas nepieciešams dzīvei informācijas sabiedrībā (ICT literacy Panel, 2002, p.2). 

Lai prastu rīkoties ar informāciju (sameklētu, izvērtētu un lietotu), nepieciešamas šādas vispārējās prasmes

	Informācijas meklēšana 
	Strukturēta pieeja jautājuma noteikšanai: Apzinās savas vajadzības, plāno informācijas izvēli. Izvēlas atbilstošo tēmu, izvirza problēmu, plāno stratēģiju. Pēta izvēlētos materiālus. Nosaka informācijas iegūšanas avotus.

	Informācijas resursu izvēle (spēja navigēt informācijas avotos)
	Izvēlas atbilstošos informācijas avotus, jūtas brīvi jebkurā informatīvā vidē

	Informācijas novērtēšana un atlase
	Novērtē novērtēt iegūtās informācijas būtiskumu, ticamību un kvalitāti, atlasa nebūtisko un nevajadzīgo/lieko informāciju. 

	Informācijas efektīva izmantošana (radoša ģenerēšana)
	Spēj salīdzināt un pretstatīt iegūto informāciju, interpretēt atbilstoši savām vajadzībām, izdarīt secinājumus.

	Informācijas nodošana citiem
	Informācija saprotamā veidā tiek nodota citiem.


Prasmes, kas nepieciešamas dabaszinātnēs (standarts)

· Iegūst un apkopo informāciju no dažādiem uzziņu avotiem;

· Izvēlas nepieciešamos informācijas avotus un informācijas iegūšanas paņēmienus, veicamajam darbam nepieciešamos piederumus;

· Reģistrē un uzkrāj novērojumu datus;

· Apkopo, sakārto, pārveido iegūtos datus zīmējumos, shēmās, tabulās, diagrammās, grafikos, aprakstos;

· Veic datu apstrādei nepieciešamos aprēķinus;

· Novērtē iegūtās informācijas ticamību;

· Novērtē datu atbilstību hipotēzei, literatūras datiem, citu iegūtajiem datiem;

· Pārveido informāciju un to saglabā atbilstoši iecerei, izmantojot dažādas metodes, arī mūsdienīgas tehnoloģijas;

· Interpretē un izskaidro iegūtos rezultātus, formulē secinājumus un prognozē iegūto rezultātu tālāku izmantošanu.

Kā datorpratību sasaistīt ar šīm prasmēm?

	Komponente
	Izmanto
	Kas ir jāzina

	Dokumentu kataloga izveide
	Savas dokumentācijas sakārtošanai un savas datu bāzes vaidošanai
	Kataloga struktūras izveide, failu saglabāšana, kopēšana, pārvietošana.

Disku ierakstīšana.

Dokumentu formāti.

	Informācijas meklēšana
	Informācijas iegūšanai un saziņai
	Interneta pārlūkprogrammas. Meklētāji, to lietošana. Meklēšanas paņēmieni. Interneta informācijas ticamības novērtēšana. E-pasta lietošana. Piedalīšanās forumos. Savas web lapas publicēšana.

	Teksts
	Stundas konspektiem. Izdales materiāliem. Pārbaudes darbiem. Testiem. Atskaitēm

Liela apjoma materiālu sagatavošanai. Rakstu sagatovošanai konferencēm.
	Txt ievadīšana, formatēšana, kopēšana un iespraušana (internetā sameklētā teksta nokopēšana un ievietošana). Teksta daļu aizvietošana. Stili. Automātiskā satura rādītāja izveidošana.

	Tabula
	Kā elementu, kas palīdz veidot izdales materiālus, testus, pārbaudes darbus un krustvārdu mīklas utt. 
	Tabulas izveidošana, noformēšana. Tabulas netradicionāla lietošana.

	Zīmējums
	Grafiskie organizatori
	Teksta “izskaistināšana” ar Word Art. Shēmas – kādas programmas izmantot. Gatavu shēmu ieskenēšana.

	Attēls
	Teksta atdzīvināšanai vai mācību vielas ilustrācijai
	Attēlu iegūšana tīmeklī. Skenēšana. Digitālā fotogrāfija. Filmēšana. Attēla apstrāde. 

	Grafiki
	Tēmas ilustrācijai, datu apstrāde un vizualizācija. Atskaites. Sekmju novērtējums, analīze.
	MS Excel programmas iespējas

	Prezentēšana
	Stundas prezentācija. Konferences uzstāšanās.
	PowerPoint. LCD projektors.


Breivik, P. (1985, November). "Putting libraries back in the information society." American Libraries, 16(10), 723.

(Webber,S.&Johnson, B. 2000, Conceptions of information literacy: New perspectives and implications, Journal of Information Science  26 (6), pp. 381 –397.)

ICT Information Literacy Panel 2002, Digital transformation: A framework for ICT literacy, Princeton, NJ, Educational Testing Service.

TFPL. (1999) Skills for Knowledge Management: a briefing paper by TFPL Ltd. London: Library and Information Commission. http://skat.ihmc.us/servlet/SBReadResourceServlet?rid=1040141543454_1508283471_568
Par kompetencēm 

No savas puses ieteiktu kompetences aplūkot kā informācijpratības vispārējo prasmju attīstību saistībā ar datorpratību:

· skolotāja darbības maiņu datora izmantošanas procesā,

· ar skolotāja dažādām apguves stadijām un inovāciju pieņemšanu

· saistīt datorpratību kā kompetenci ar datorlietpratību kā skolotāja kvalifikāciju profesionālisma kvalitāti

Tālāk daži atlasītie citāti:

Skolotāja darbības maiņa IKT lietošanas procesā (Sandholz, 1990)

	Pakāpes nosaukums
	Skolotāja darbība

	Izdzīvošanas pakāpē 
	ir norūpējies par savu piemērotību. Viņš galvenokārt koncentrējas uz reakciju pret problēmām, nevis uz to prognozēšanu un izvairīšanos no tām.

	Meistarības pakāpē 
	sāk prognozēt sagaidāmās problēmas un izstrādā stratēģiju to risināšanai.

	Ietekmes/iedarbības pakāpē 
	fokusējas uz mācīšanas ietekmi uz skolēnu sasniegumiem un attieksmēm, un pats sāk izmantot tehnoloģiju priekšrocības


Kādas IKT apguves stadijas lietotājs iziet? (Apple, 1995)

	Jaunieguvējs
	Atklāj jaunas tehnoloģiju izmantošanas iespējas. 

	Piemērojies
	Fokusējas uz kooperatīvu, projektu un interdisciplināru darbu – inkorporē/apvieno tehnoloģiju gan kā nepieciešamu, gan kā vienu no daudziem instrumentiem/rīkiem.

	Pieradinātais
	Integrē jaunās tehnoloģijas tradicionālajā mācīšanas praksē. (Izmanto praktiski)

	Apguvējs
	Lieto jaunās tehnoloģijas, pamatojoties uz tradicionāli iemācīto (faktiski izmanto instrukcijas). 

	Iesācējs
	Mācās jauno tehnoloģiju lietošanas pamatus.


Skolotājam nepieciešamās IKT izmantošanas kompetences

Datorpratība (computer literacy)

· Izpratne par datora lietošanu un spēja to efektīvi izmantot. 
Vienkāršākais datorpratības līmenis ietver tikai datora ieslēgšanu, vienkāršu lietojumprogrammu izmantošanu, informācijas saglabāšanu un drukāšanu. 
Augstākā līmeņa datorpratība paredz kompleksu lietojumprogrammu izmantošanu un arī programmu sastādīšanu kādā no programmēšanas valodām.

70-80. gadu pieeja – kompetence ir prasmes.

Datorlietpratība (computer competence, competency)

· Lietpratība jeb kompetence ir nepieciešamās zināšanas, profesionālā pieredzi, izpratne kādā noteiktā jomā, jautājumā un prasme zināšanas un pieredzi izmantot konkrētā darbībā (Pedagoģijas terminu skaidrojošā vārdnīca, 2000). 

· Kompetence ir zināšanu, prasmju un attieksmju kopums, kas kvalificē noteikta veida vai līmeņa uzdevumu veikšanai” (Rauhvargers, 2004). 

· Datorlietpratība ir zināšanas, pieredze un attieksmes, kas lietotājam veidojas IKT apguves procesā un izpaužas prasmēs un spējā izmantot IKT. 

80-90. gadu pieejas – kompetence kā kvalifikācija – attīstība: spēja lietot apgūto darbībā un pilnīgot, subjekta darbības kvalitātes līmenis. Nav tieši izmērāma. (Tiļļa, 2006)

Ar datorpratību vien ir par maz, lai sagatavotu skolotāju IKT integrēšanai mācību procesā, jo skolotājam ir jākļūst par skolēna atbalstītāju (Noss, 1999:205), tāpēc ka darbs ar jaunām tehnoloģijām nemainīgi būs saistīts ar atbildības par mācīšanos nodošanu skolēnam un sekmīgs rezultāts būs atkarīgs no skolēna spējas strādāt neatkarīgi un autonomi no skolotāja, un pašiem uzņemties atbildību par mācību procesu. Līdz ar to skolotājam vienlaicīgi ir jāpārzina datora izmantošana un jāprot optimizēt mācību procesu, kas no viņa prasa gan datorpratību, gan pedagoģisko lietpratību.

Pamatojoties uz IKT lomu mācību procesā, kur tā funkcionē kā līdzeklis un mācību vides veidotāja, skolotājam ir nepieciešamas datorpratības zināšanas, lai varētu izmantot IKT gan gatavojoties mācību nodarbībām, gan arī integrācijai mācību stundās. Šie divi aspekti ir saistīti ar IKT zināšanu un prasmju apguvi, taču, apzinoties, ka IKT integrācija no skolotāja prasa arī mācību metožu maiņu, svarīgs arī ir trešais aspekts, t.i., skolotāja pedagoģiskās zināšanas. Šiem trim aspektiem vajadzētu pievērst uzmanību skolotāja tālākizglītības procesā, un to vajadzētu ietvert arī definējamo zināšanu un prasmju saturā.
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