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Testu veidošana izmantojot lietotni Testi
Start/ Programms/ Testi/ Veidot testu

1. Jautājumu veidošana
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2. Testa iespējas
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Uzdevums Nr.1: 

Izveidot jautājumu - Attēlā ir redzama iezīmē: (1 punkts)
Norādīt atbilžu variantus – Kurzeme, Vidzeme, Zemgale, Latgale (atzīmēt pareizo)
Testa iespējās norādīt: 

· testa nosaukums – Latvija, 

· testa veids – treniņš, 

· pildot testu, jaut. un atb. varianti sajauktā secībā, 

· izpildes laiks – 15 min, 

· testa rezultātu parādīt 10 baļļu sistēmā.

Saglabāt testu ar nosaukumu Tests_vards uz darba virsmas.

Attēlu apstrādes lietotne PAINT (MOLBERTS)
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Eksistējoša attēla rediģēšana:

1. Attēlu atver ar komandu File/Open:
· no darba virsmas atvērt attēlu karte.jpg.
2. Ja attēls ir pārāk liels, to samazina ar komandu Image/Stretch and Skew:
· samazināt attēlu par 50 % abos virzienos.
3. Ja attēlu nepieciešams pagriezt par 90, 180, 270 grādiem, lieto komandu Image/Flip and Rotate.

4. Attēlu iespējams papildināt ar krāsainām norādēm, punktiem, līnijām utt., izmantojot rīku joslā atrodamos rīkus:

· izvēlēties otas rīku, norādīt dzeltenu krāsu un iekrāsot punktu pie Jelgavas;

· izvēlēties līnijas rīku, norādīt 3 līnijas biezumu;

· izvēlēties taisnstūra rīku, norādīt dzeltenu krāsu, iezīmēt kvadrātu apkārt Zemgales novadam;
· saglabāt attēlu ar komandu File/Save As uz darba virsmas ar nosaukumu karte2.jpg.
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5. No attēla var izgriezt kādu gabaliņu, izvēloties brīvformas atlases vai atlases rīkus, un saglabāt atsevišķi:
· ar atlases rīku atlasam ar dzelteno līniju iezīmēto apgabalu;
· izpildīt komandu Edit/Cut;
· izpildīt komandu File/New;
· samazināt laukumu aiz stūrīša;
· izpildīt komandu Edit/Paste;
· saglabāt attēlu uz darba virsmas ar nosaukumu karte3.jpg;
· aizvērt attēlu.
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6. Attēlam iespējams pievienot arī testu:

· atvērt attēlu karte.jpg;

· samazināt par 70% abos virzienos;

· ar teksta rīku pievienot novadu nosaukumus (lai teksta rāmim cauri spīdētu attēls, ja gadījumā tas nespīd cauri, izpilda komandu Image/ Draw Opaque);
* lai mainītu burtu lielumu un stilu, lieto Text Toolbar, ja tas neatveras uzreiz, to iespējams atvērt ar komandu View/ Text Toolbar;
· saglabāt attēlu uz darba virsmas ar nosaukumu karte4.jpg.
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7. Atvērt savu testu un pie jautājuma par attēlu, pievienot attēlu karte3.jpg.
Uzdevums Nr.2:

1. Izveidot testu savā mācību priekšmetā, kas sastāv no 10 – 15 jautājumiem. 

2. 1 – 3 jautājumiem pievienots rediģēts attēls.

Pildītāja vārds, uzvārds vai kāda cita identifikācijas informācija





Lai izvairītos no lieku variantu veidošana, jautājumus un atbildes var iestatīt sajauktā secībā – katru reizi sākot pildīt testu.





Testā iegūtos punktus iespējams pārvērst atbilstošajā baļļu sistēmā.





Var sastādīt testu no 30 jautājumiem, bet atprasīt 10 no tiem.








Laika limitu iespējams uzstādīt visam testam vai katram jautājumam atsevišķi.
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